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Podavame v utery od 9:00 do 10:30

*0S — 3¢

Namichame si (teplotni) kokte;jl? 1. stupen Z$

Ukazme si, jak s Zaky mérit, vizualizovat a analyzovat data hravé a smysluplné. Spole¢né
zmérime nejnizsi a nejvyssi teplotu kohoutkové vody a nechame si vykreslit graf, na kterém si
ukazeme, jak by vypadala teplota pramérna. Tu si pak zkusime také namichat. VyzkouSime si
praci s Pasco senzory a odhalime, jak 1ze rozvijet informatické mysleni skrze praktické ulohy.
Prijdte si osvojit recept na chytry experiment, ktery propoji fyziku, informatiku a logicke
mysSleni, a to bez prevareni mozkovych zavitt.

Varime ze vzduchu 2. stupen ZS

Objevte experimenty, které priblizZi svét tlaku. Nejprve se ponofime do pribéhu objevu
atmosférického tlaku. Je to fascinujici pribéh, ktery stoji za to vypravét. Vyuzijeme k tomu
¢tenarskou gramotnost ve spojeni s mérenim tlaku pomoci senzoru Pasco. Poté se zamérime
na tlak hydrostaticky - prakticky si ovérfime, na ¢em zavisi, pro¢ je v moti vét$i nez v rece a
proc¢ lodé urcené na more se moc nehrnou do rek. Prijdte se inspirovat, jak détem fyziku
priblizit skrze pribéhy, méreni a logické souvislosti.

Nevarte z vody 1. a 2. stupen Z$
Pojdte s nami objevit Skoalu - digitalni platformu, ktera pomaha ucitelim vSech predméti
vnést finanéni témata do vyuky srozumitelné, zabavné a bez zbyte¢ného stresu. At uz
vyucujete matematiku, déjepis, fyziku nebo jiny predmét, Skoala vam umozZni integrovat
finan¢ni vzdélavani s minimalni pripravou. Na workshopu vam krok za krokem predstavime,
jak Skoala funguje, jaké vyhody prinasi a jak snadno se s ni pracuje v praxi. Naucite se, jak si
sestavit vyukovy plan na cely Skolni rok s vyuzitim vice nez 100 hotovych metodik, které se
zaméruji na praktické dovednosti, kompetencni vyuku a propojeni s realnym Zivotem. Navic
se do Skoaly muzete zapojit primo na misté a na zacatku Skolniho roku tak mit po ruce
pripravené metodiky, vzdélavaci hry i videa, které maZete okamzité vyuzit ve své vyuce.

Kanapky 1. a 2. stupen ZS

Digitalni jednohubky pro kazdodenni pedagogickou pohodu. Prijdte ochutnat vybér
digitalnich kanapek - malych, ¢asto nenapadnych, ale zato chutnych aplikaci a nastroja, které
vam mohou vyrazné usnadnit pripravu vyuky, organizaci prace i samotné uceni. Workshop je
servirovan formou lehkého menu praktickych ukazek. Zadna sloZitd technika, jen rychlé a
snadno stravitelné tipy, které si mtzete ihned odnést do praxe. Budou chutnat ucitelkam a
uciteltm 1. i 2. stupné, kteri maji chut zjednodusit si praci, ziskat novou inspiraci a naucit se
pracovat chytre. VSechny kanapky jsou pripraveny ze dvou oblibenych ucitelskych
ingredienci: jednoduchého ovladani a nulové ceny. Staci prijit s otevienou mysli a
pripravenymi chutovymi burikami na nové napady.
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Podavame v utery od 11:00 do 12:30

*0S — 3¢

Kdy voda vari? 2. stupen ZS

Ze Skoly vime, Ze voda vie pri 100 °C. Ale plati to i pro Plzen? A co kdyz se vydame na
Snézku nebo rovnou na Everest? Spolecné zjistime, jak tlak ovliviiuje teplotu varu, a
ukazeme si, jak to maji horolezci s vafenim. Prozkoumame i kouzlo papindku - pro¢ v ném
jidlo zmékne rychleji a jak vlastné funguje? Pomoci senzoru tlaku a senzoru teploty si vSe
prakticky ovérime a na zakladé dat si doslova ,uvarime“ odpovédi na zajimavé fyzikalni
otazky.

Micro:kucharka 2. stupen ZS

Objevte recept na snadné zaclenéni micro:bitu do vyuky. Spolec¢né si krok za krokem
vyzkouSime zakladni kucharské techniky programovani od jednoduchych receptli az po
sofistikované€j§i pokrmy, jako je chytra domacnost. Tento maly, ale vSestranny nastroj
dokaze oZivit vyuku informatiky i dalSich pfedmétt a namichat zajimavou smés logiky,
tvorivosti a digitalnich dovednosti.

Nevarte z vody 1. a 2. stupen Z$

Pojdte s nami objevit Skoalu - digitalni platformu, kterd pomaha uciteldm vSech predméta
vnést finan¢ni témata do vyuky srozumitelné, zabavné a bez zbyte¢ného stresu. At uz
vyucujete matematiku, déjepis, fyziku nebo jiny predmét, Skoala vdm umozni integrovat
finan¢ni vzdélavani s minimalni pripravou. Na workshopu vam krok za krokem predstavime,
jak Skoala funguje, jaké vyhody prinasi a jak snadno se s ni pracuje v praxi. Naucite se, jak si
sestavit vyukovy plan na cely S§kolni rok s vyuzitim vice nez 100 hotovych metodik, které se
zaméruji na praktické dovednosti, kompeten¢ni vyuku a propojeni s realnym zivotem. Navic
se do Skoaly mlzete zapojit pfimo na misté a na zacatku Skolniho roku tak mit po ruce
pripravené metodiky, vzdélavaci hry i videa, které mizete okamzité vyuzit ve své vyuce.

Kanapky 1. stupen Z$S

Digitalni jednohubky pro kazdodenni pedagogickou pohodu. Prijdte ochutnat vybér
digitalnich kanapek - malych, ¢asto nendpadnych, ale zato chutnych aplikaci a nastroji,
které vdm mohou vyrazné usnadnit pripravu vyuky, organizaci prace i samotné uceni.
Workshop je servirovan formou lehkého menu praktickych ukazek. Zadna sloZita technika,
jen rychlé a snadno stravitelné tipy, které si muzete ihned odnést do praxe. Idealni pro
vSechny ucitele 1. stupné, ktefi maji chut zjednodusit si praci, ziskat novou inspiraci a naucit
se pracovat chytre. VSechny kanapky jsou pripraveny ze dvou hlavnich ingredienci, které
maji ucitelky a ucitelé radi: jednoduché ovladani a nulova cena. Staci prijit s otevienou mysli
a pripravenymi chutovymi burikkami na nové napady.
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Podavame v utery od 13:30 do 15:00
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Salat z cervené repy 2. stuped ZS

Prijdte si namichat hravou vyukovou aktivitu, ve které se sila stava hlavni ingredienci. Na
motivy znamé pohadky o rfepé vytvorime zabavnou ulohu propojujici experimentovani se
senzory Pasco, tvorbu pracovniho listu v Canvé a vizualizaci v aplikaci SparkVue. UkaZzeme
si, jak lze fyzikalni téma priblizit zakim pomoci pribéhu, jak je zapojit do badatelského
procesu a nechat je objevovat zakonitosti sil hravou formou.

Nevarte z vody 1. a 2. stupen ZS
Pojdte s nami objevit Skoalu - digitalni platformu, kterda pomaha ucitelim vSech predmétt
vnést finan¢éni témata do vyuky srozumitelné, zabavné a bez zbytec¢ného stresu. At uz
vyucujete matematiku, déjepis, fyziku nebo jiny predmét, Skoala vam umoZzni integrovat
finan¢ni vzdélavani s minimalni pripravou. Na workshopu vam krok za krokem predstavime,
jak Skoala funguje, jaké vyhody prinasi a jak snadno se s ni pracuje v praxi. Naucite se, jak si
sestavit vyukovy plan na cely Skolni rok s vyuzitim vice nez 100 hotovych metodik, které se
zaméruji na praktické dovednosti, kompetenc¢ni vyuku a propojeni s redlnym zZivotem. Navic
se do Skoaly mutzete zapojit pfimo na misté - a na zacatku Skolniho roku tak mit po ruce
pripravené metodiky, vzdélavaci hry i videa, které miZete okamzité vyuzit ve své vyuce.

Pro¢ kynou knedliky? 1. a 2. stupen ZS

Zadélame na poradny experiment! Co maji spole¢ného buchty, knedliky a méreni oxidu
uhli¢itého? Ukazeme si, jak kvasinky pracuji, pro¢ se tésto na knedliky nadouva a jak
aktivitu kvasinek zmérit. Spolecné postavime jednoduchy detektor oxidu uhlicitého a
budeme sledovat, jak se méni jeho koncentrace pri rtznych podminkach kvaseni.
VyzkouSime, co kvasinkam chutna, jestli jim prospiva teplo, a co se stane, kdyz se podminky
zméni. Prijdte objevit tajemstvi kynutého tésta a zjistit, jak propojit prirodovédu a
informatiku do atraktivni vyuky.

Kanapky 2. stupen ZS

Prijdte ochutnat vybér digitalnich kanapek - malych, ¢asto nenapadnych, ale zato chutnych
aplikaci a nastroji, které vam mohou vyrazné usnadnit pripravu vyuky, organizaci prace i
samotné uceni. Workshop je servirovan formou lehkého menu praktickych ukazek. Zadna
slozita technika, jen rychlé a snadno stravitelné tipy, které si muzete ihned odnést do
praxe. Idealni pro vSechny ucitele 2. stupné, kteri maji chut zjednodusSit si praci, ziskat
novou inspiraci a naucit se pracovat chytre. VSechny kanapky jsou pripraveny ze dvou
hlavnich ingredienci, které maji ucitelky a ucitelé radi: jednoduché ovladani a nulova cena.
Staci prijit s otevienou mysli a pfipravenymi chutovymi burikami na nové napady.
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Podavame ve stredu od 9:00 do 10:30
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(cukr) krystal 2. stupen ZS

Ukazeme si, jak vznikaji krystaly vinanu sodno-draselného, které si prohlédneme
pod mikroskopem a zachytime je na fotografiich pres polarizac¢ni folii. I kdyZ nam
nevzniknou sladké cukrové homole, poradné krystaly, co vam vezmou dech,
dozajista uvidite. Dale se pokusime béhem par hodin vytvorit nadherné krystaly
kamence v modelu umélé geody. Na zavér vas ohromime krystalizaci nenapadného
siranu sodného.

Recept na formativni hodnoceni s pfichuti robotiky 1. stupeidi Z$

Prijdte si uvarit porci inspirace, ve které se snoubi digitalni technologie, robotika a
formativni hodnoceni. V praktickém workshopu si vyzkousSite praci s robotem
Blue-Bot/Bee-Bot jako prostfedkem pro rozvoj dovednosti 21. stoleti. Zaroven
nahlédnete pod poklicku toho, jak vést zaky k hlubSimu uceni skrze formativni
pristup. Na pracovni desce vas cekaji techniky jako Stop - Zamysli se - Uprayv,
Myslim si = Vim - Chci zjistit nebo zpétnovazebni ochutnavka mezi zaky, které si
primo zazijete v praxi. V roli zaka i ucitel si osvojite jednoduché postupy, jak tyto
ingredience snadno vmichat do bézné vyuky bez prepaleni a s chuti.

Vejce na hnili¢ko 1. a 2. stupen Z$S

Jak propojit tvorivost, prirodni védy a digitalni technologie v jedné aktivité? Na
workshopu si vyzkousSite, jak uvarit vejce na hnili¢ko - tedy tak, aby pfi volném padu
zustalo vcelku. Navrhnete a sestavite padak, ktery zpomali jeho pad, a pomoci
micro:bitu zmérite zrychleni pri dopadu. Workshop nabidne praktickou ukazku
experimentovani ve vyuce a inspiraci, jak prirozené =zapojit programovani a
technologie do hodin prirodovédnych predmetd.

Rainbow Cake 1. a 2. stupen ZS

Tento interaktivni workshop vas seznami s moznostmi digitalni kresby a ukaze, jak
muzete tyto dovednosti vyuzit k inspiraci zakt v oblasti street artu. UkaZzeme si
zakladni techniky prace s aplikaci Procreate, véetné vybéru nastrojl, vrstev a
efektli, které mohou obohatit vytvarné vyucovani. Zamérime se na to, jak pomoci
digitalni kresby vyjadrit kreativitu a osobni styl, a jak motivovat zZaky ke zkoumani
moderniho umeéni a jeho vlivu na méstské prostredi.
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Podavame ve stredu od 11:00 do 12:30
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Zeleninova polévka 2. stupen ZS

Pojdme ziskat maximum do ucitelské polévky nejen ze zeleniny, ale i z novych
moznosti informatiky. Propojime zaklady datové analyzy, praci s tabulkami a grafy a
algoritmizaci a programovani, abyste méli v§echny ingredience pro efektivni vyuku
informatiky v ruce. V rdmci workshopu se seznamite s pilifi nové informatiky, které
predstavime prakticky a srozumitelné€, a to v§e v hravém a interaktivnim stylu. At uz
mate zkuSenosti s témito tématy, nebo se s nimi teprve seznamujete, prijdte
ochutnat novou formu vyuky, kterd vdm pomize uvarit zajimavé hodiny pro vase
zaky.

Zelé krokodylci 1. stupen Z$S

Lze propojit programovani, vareni a tvoreni v jeden celek? Vyroba Zelé bonbdnd,
programovani ve Scratchi a ovladani pripraveného projektu pomoci zelé ukazou, zZe
ano. Staci zapojit par krokodyld a Makey Makey presvédci pocitac¢, Ze prakticky
cokoliv muze byt klavesnici. Ukazeme si, jak na prvnim stupni dosahnout
mezioborovosti, kdy propojeni rtznych oblasti prirozené podporuje kreativitu,
logické mySleni a tymovou spolupraci.

Dobromily digitalni odmeérka 1. a 2. stupen ZS$
Zavazte si pomyslné zastéry a pojdte si s nami uvarit jedno technologické menu.
Servirovat se bude digitalni méritko ze stavebnice LEGO® Education SPIKE™
Prime. Spole¢né prozkoumame aplikaci SPIKE a naucime se cist v receptech
(programech). Zkusime si také poradit s témi, které maji par chybek v ingrediencich.

Od rozlousknuti problému az po ochutnani vysledku - zkratka digitalni vareni, které
ma smysl.
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Podavame ve stredu od 13:30 do 15:00

*0S — 3¢

Zdobeny pernicek 2. stuped ZS

Zaméime se spole¢né na tvorbu modelu perni¢ku v online nastroji pro 3D tisk.
Ukazeme si, jak modelovat ¢i slicovat. Obecné si predstavime, jak pripravit vlastni
navrh pro 3D tisk tak, aby se cely postup podaril. Nau¢ime se v nastroji skladat a
vrstvit objekty podobné jako pri zdobeni pernickt polevou. Diky propoji technologii
s kreativitou si projdeme celym procesem tvorby 3D vyrobkd.

Mikrovlnka 1. stupen ZS

Prijdte si vyzkousSet, jak jednoduSe muizete ozivit kazdodenni objekty a vytvorit
funk¢éni model. Spolec¢né si zkusime vytvorit vlastni studenou mikrovlnku pomoci
SAM Labs blok@i. Naprogramujeme tlacitko, roztoc¢ime talif a nebudou chybét ani
typické efekty jako svétlo a zvuky. Béhem workshopu se ponorime do procesu
tvoreni interaktivniho zarizeni, které propoji kreativitu, digitalni technologie i
kazdodenni svét kolem nas.

Pribéhové buchty 1. a 2. stupen ZS
Chtéli byste ozivit vyuku ceského jazyka tvarci praci? Prijdte odhalit kouzlo
interaktivnich pfibéhd. Zaci si u nich prohloubi rtizné kompetence, piedevsim
komunikativni a k feSeni problému. Kromé interaktivnich pribéht v online prostredi
si ukazeme i interaktivnimi pribéhy bez vyuziti technologii.

P
)
b




¢ PENNIMENU B

Podavame ve stredu od 15:30 do 17:00
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Je libo rybic¢ku? 2. stupen ZS
Mate doma akvarium nebo o ném premyslite? A jaké rybicky? Tyhle cervené? Jak
zjistit, jestli se jim bude v nasi kohoutkové vodé libit? Na workshopu spolecné
prozkoumame, jak vyuzit pH senzor a vodivost vody, abychom zjistili, jaka voda je pro
naSe rybi¢ky nejlepsi. A jakym piskem mam vysypat dno? Zajimava tloha, ktera zaky
seznami s vyuzitim pH senzoru a vodivosti v praktickém zivoté. Pojdte se inspirovat a
zjistit odpovéd na oblibenou véticku: ,K ¢emu mi to bude?*

Raw food 1. stupen ZS

Jak rozvijet informatické mySleni u déti, aniz by bylo potfeba pouzit digitalni
technologie? Workshop nabidne uciteldm prvniho stupné inspiraci, jak s détmi hravou
formou polozit zaklady programovani. Vyzkousime si aktivity jako stavbu lego mésta,
programovaci geoboard ¢i koédovani obrazkem, které rozvijeji logické mySleni,
prostorovou predstavivost a schopnost algoritmizace. Prijdte objevit jednoduché a
efektivni metody, jak déti pripravit na digitalni svét bez obrazovek, ale s velkou
davkou kreativity.

Hrnecku var 1. a 2. stupen ZS

Prijdte objevit kouzlo a moznosti umélé inteligence ve vyuce s nastrojem
MagicSchool. Tento prakticky workshop vas seznami s vyuzitim umélé inteligence pro
tvorbu vzdélavacich materialli, generovani napada a personalizaci vyuky. Spole¢né si
prakticky ukazeme, jak lze pomoci tohoto néastroje realizovat vyuku. Prijdte si
vyzkouSet umélou inteligenci v praxi a zjistit, jak ji smysluplné zaclenit i do své vyuky.

Od seminka k veceri ve VR 1. a 2. stupen ZS

Co kdybychom se na péstovani rostlin podivali z trochu jiné perspektivy - té
virtualni? Na workshopu si Gc¢astnici vyzkous$i, jak moderni technologie mohou
propojit péstitelské dovednosti, finan¢ni gramotnost a prirodni veédy. Budete
planovat, rozhodovat se a sledovat, jak vaSe virtualni Gsili prina$i vysledky. Prijdte
objevit nové moznosti, jak vyuzit virtualni realitu ve vyuce.
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